Аннотация к рабочей программе   по  музыке в 4 классе.
Рабочая программа учебного предмета «Музыка» для 4 класса составлена в соответствии с требованиями  Федерального государственного образовательного стандарта начального общего  образования, на основе Основной образовательной программы начального общего образования МКОУ «Вышегорская  школа», авторской программы по предмету «Музыка. 1-4 классы»  Г. П. Сергеева, Е.Д. Критская, Т.С. Шмагина. 

Цель: формирование музыкальной культуры как неотъемлемой части духовной культуры школьников. 
   Задачи:
- воспитание интереса и любви к музыкальному искусству, художественного вкуса, чувства музыки как основы музыкальной грамотности;
- развитие активного, прочувствованного и осознанного восприятия школьниками лучших образцов музыкальной культуры прошлого и настоящего;
- накопление на основе восприятия музыки интонационно-образного словаря, багажа музыкальных впечатлений, первоначальных знаний о музыке, опыта хорового исполнительства, необходимых для ориентации ребёнка в сложном мире музыкального искусства.

Количество часов в год – 34 ч.


Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса.
1. Учебник «Музыка» 4 класс  Е.Д. Критская, Г. П. Сергеева, Т.С. Шмагина Просвещение. 2013
2. Программа для общеобразовательных учреждений  «Музыка. 1-4 классы» авт.Е.Д. Критская, Г.П. Сергеева, Т.С. Шмагина –М.: Просвещение, 2014.
3. Поурочные разработки по музыке. 4 класс – М: ВАКО, 2013 (универсальное издание)
4. Портреты композиторов
5. Мультимедийные презентации к урокам, физкультминутки
Интернет-ресурсы
1. Музыкальная коллекция Российского общеобразовательного портала. http://music.edu.ru/ 
2. Программы общеобразовательных учреждений. Е. Д. Критская, Г. П. Сергеева, Т. С. Шмагина. Музыка. Начальные классы. Рекомендовано Министерством образования и науки Российской Федерации. 4-е издание. http://www.prosv.ru/ebooks/kritskaya_muzika_1-4kl/ 
3. Википедия. https://ru.wikipedia.org/wiki/Заглавная_страница 
Технические средства: 
- мультимедийный проектор, компьютер, интерактивная приставка.

